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Ressources textuelles et versions

Ressources textuelles Chaînes de caractères de longueur et alphabet variable.

▶ Deux ressources différentes peuvent être apparentées et n’être que deux versions
d’un même document.

▶ Une version peut être la source d’une ou plusieurs autres.
▶ Plusieurs phénomènes peuvent être à l’origine de cette divergence, nous en

considérerons deux familles
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L’origine des versions: Ma version

▶ Plusieurs phénomènes peuvent être à l’origine de cette divergence, nous en
considérerons deux familles:

Le changement de média Passer d’une ressource orale à textuelle, d’une image,
d’une page web ou autre à un fichier texte, et cætera

Correction Se base sur le média original et la ressource textuelle
L’édition Modification volontaire, création d’une nouvelle version en se basant

sur une ou plusieurs versions

1 version = 1 ou plusieurs de ces phénomènes
Exemple : un chanteur fait un edit de sa chanson et les paroles sont retranscrites

sur plusieurs sites différents qui sont par la suite scrappés de manière différente
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Une version pour les gouverner toutes ? Cas du changement de média

Parmi l’ensemble de ces versions, laquelle prendre ?

La meilleure version ne l’est pas forcément partout et le meilleur outil peut varier en
performance selon le cas de figure

Exemple en OCR: page sale, sombre, avec des enluminures, etc.

Intuition: Si 3/4 modèles donnent une réponse, c’est surement la bonne, même si le 1/4
est le plus performant en moyenne

Il nous faut donc fusionner les versions
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Mazette !

Mazarinades Extended Through Text Edition (MazETTE)

Plateforme de correction participative de retranscriptions issues d’OCR via myriadisation
des annotateurs fondée autour de l’idée de fusion de versions.

Disponible au lien suivant :
https://mazette.marceau-h.fr/
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Mazette !

Figure: Capture d’écran de Mazette (https://mazette.marceau-h.fr/)
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Mazette - Objectif

2 idées principales:
▶ Faire corriger des pages dont on connaît la correction afin d’évaluer la ‘qualité‘ de

l’annotateur, à la manière du reCATPCHA (von Ahn et al., 2008)
▶ Fusionner les corrections d’une même page

Version réduite du problème initial dans laquelle nous avons une source commune à
chaque version d’un même document et pouvons calculer un score de confiance.
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Stratégies de fusion

2 approches se recoupant:
Méthode ROVER (Fiscus, 1997) Issue de l’ASR, le but est de faire un reconnaisseur

composite, plusieurs outils pour produire une meilleure version
diff (Khanna et al., 2007) Méthode utilisée pour le versionnage de fichiers, reposant sur

l’algorithme des longest common substrings
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ROVER

Recognizer Output Voting Error Reduction (ROVER)

2 étapes:
Alignement En deux sous-étapes :

▶ Un réseau de transition par texte avec une transition par mot
▶ Alignement et fusion récursifs des transitions dans un même réseau

Vote En fonction de deux critères :
▶ Probabilité d’apparition du mot
▶ Score de confiance dans l’annotateur
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ROVER: figures I

Figure: Réseaux initiaux des versions (Fiscus, 1997)
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ROVER: figures II

Figure: Alignement des réseaux 1 et 2, le réseau 1 devenant la ‘base‘ (Fiscus, 1997)
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ROVER: figures III

Figure: Graphe final, obtenu par fusion des 3 graphes initiaux (Fiscus, 1997)
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ROVER: exemple I

Figure: Exemple: capture d’écran sur le site
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ROVER: exemple II

(a) Partie étudiée (ligne 2)

(b) Fusion des différences

Figure: Exemple 1 : Fusion réussie
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ROVER: exemple III

(a) Partie étudiée (ligne 7)

(b) Fusion des différences

Figure: Exemple 2 : Conflit
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Exemple III, Schéma I

Figure: Schéma 1: création des 3 graphes, seulement sur le segment contenant la différence ici
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Exemple III, Schéma II

Figure: Schéma 2: alignement des graphes, transition absente représentée par des étoiles
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Exemple III, Schéma III

Figure: Schéma 3: fusion des graphes, poids représentés en dessous des transitions
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diff (Khanna et al., 2007)

‘diff‘ calcule les changements entre deux fichiers, supposés proches.
Implémentation ‘diff3‘ utilisée par GitHub pour résoudre les changements faits à partir
d’une même version.

Dans le cas d’un 3-way merge, on a alors :
▶ Fusion des différences à partir d’un ancêtre commun
▶ Les parties identiques ne changent pas
▶ Les parties modifiées dans une seule version sont ajoutées
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How to diff

2 étapes:
Alignement Calcul des Longest Common Subsequences (LCS), suites de texte

identiques les plus longues et non contiguës
Agrégation des modifications Toutes les parties en dehors des LCS et non conflictuelles

sont intégrées, comme si elles avaient été toutes deux écrites dans le
fichier d’origine

MORDOR : Myriadisation et Orchestration de Ramifications Divergentes pour l’Optimisation des Ressources 24



Introduction Mazette Merge Et maintenant ? References

How to diff

Mais 3 problèmes :
▶ Non gestion des modifications entre version se chevauchant
▶ Ne compare que 2 versions
▶ Besoin d’un ancêtre commun

▶ Ok pour correction, moins pour transcriptions et éditions multiples
(sources différentes / plusieurs sources par document)
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Différences entre deux versions

(a) Version mère (b) Version fille

Figure: Différences entre deux versions
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Différences entre trois versions I

(a) Version mère (b) Version fille 1 (c) Version fille 2 (d) Résultat de la fusion

Figure: Différences entre trois versions, fusion réussie
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Différences entre trois versions II

(a) Version mère (b) Version fille 1 (c) Version fille 2

Figure: Différences entre trois versions, conflit
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Solution ?

Recursive 3-way merge

Fusion à partir d’un ancêtre virtuel, en l’absence d’un ancêtre commun unique

Lorsqu’une version est issue de plusieurs autres versions

Mais utilisable qu’en connaissant l’arbre des versions

Donc toujours besoin d’au moins un ancêtre commun.

Et non gestion des parties identiques modifiées
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Fusion.. Des fusions ?

Recoupements entre les mesures, alignement de paires de textes puis fusion
Différences clés:
▶ ROVER

+ Fusion par système de vote, prend toujours une décision
+ Fusion sans ancêtre commun

Plus adapté à la fusion de versions sans ancêtre commun
▶ diff

+ Fusion selon les modifications
- Pas de décision en cas de conflit

Plus adapté à la fusion de corrections de retranscriptions
Faudrait-il choisir la fusion selon la tâche ? Essayer de mélanger les idées ?
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Et après ?

▶ Comment donner un poids aux versions ? Quels critères?
▶ ancienneté
▶ exhaustivité ou non de la version
▶ confiance en la source

▶ Score unique
▶ Score selon l’entrée
▶ Score selon la sortie

▶ Est-il possible de reconstituer ou de déterminer un arbre des versions existantes,
avec des ancêtres manquants ?

▶ Autres méthodes de fusion ?
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